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Resumen del proyecto

EasyFCT es un proyecto disenado para tfransformar la gestion de las prdcticas
formativas en los centros de Formacion Profesional (FP). Su objetivo principal es
superar las limitaciones de sistemas actuales como gBid, ofreciendo una solucion
moderna, eficiente y adaptable a las necesidades especificas de cada centro. Con una
interfaz intuitiva y funcionalidades avanzadas, EasyFCT mejora la experiencia de uso y
facilita la interaccion entre los diferentes usuarios del proceso de Formacién en
Centros de Trabajo (FCT).

La aplicacion estd disefiada para gestionar empresas, profesores, alumnos vy
administradores de forma centralizada. Las empresas podrdn registrar ofertas de
practicas, gestionar vacantes y hacer seguimiento del progreso de los estudiantes. Los
profesores contardn con herramientas para asignar practicas a sus alumnos, gestionar
sus avances y mantener una comunicacién directa con las empresas. Los alumnos
fendrdn acceso a un panel personalizado donde podrdn consultar ofertas, postularse y
recibir retroalimentacion. Los administradores, por su parte, supervisardn todos los
datos y procesos del sistema, garantizando un funcionamiento eficiente.

Con EasyFCT, se busca no solo optimizar los procesos de gestion, sino también crear

una plataforma versatil que facilite la comunicacién, la asignacion y el seguimiento de
las practicas, mejorando significativamente la calidad y la eficacia del sistema actual.

Palabras Claves

1. Gestidon de practicas

2. Aplicacién multiplataforma

3. Asignacion de prdacticas

4. Seguimiento de alumnos

Aquesta obra estd subjecta a una llicencia de
Reconeixement-CompartirIlgual 3.0 Espanya de Creative Commons
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Abstract

EasyFCT is a project designed to transform the management of internships in
Professional Training (FP) centers. Its main objective is to overcome the limitations of
current systems like gBid, providing a modern, efficient, and adaptable solution
tailored to the specific needs of each center. With an intuitive interface and advanced
features, EasyFCT enhances the user experience and facilitates interaction among the
various participants in the Internship Training Program (FCT) process.

The application is designed to centrally manage companies, teachers, students, and
administrators. Companies will be able to register internship offers, manage vacancies,
and track the progress of students. Teachers will have tools to assign internships to
their students, monitor their progress, and maintain direct communication with
companies. Students will have access to a personalized dashboard where they can
browse internship opportunities, apply, and receive feedback. Administrators, on the
other hand, will oversee all data and system processes, ensuring efficient operation.

With EasyFCT, the goal is not only to optimize management processes but also to

create a versatile platform that facilitates communication, assignment, and monitoring
of internships, significantly improving the quality and efficiency of the current system.

Keyboards

1. Infernship management
2. Multiplatform application
3. Intfernship assignment

4. Student tracking
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1. Introduccioén

Las Formaciones en Cenfros de Trabajo (FCT) son una parte clave en la formaciéon
profesional, ya que permiten a los alumnos poner en practica lo aprendido en clase y
les ayudan a prepararse para el mundo laboral. Sin embargo, gestionar estas
practicas suele ser un dolor de cabeza para los cenfros educativos. Hoy en dia,
muchos dependen de programas antiguos o soluciones parciales, o que obliga a usar
hojas de cdlculo, correos electrénicos o varias herramientas a la vez. Esto genera un
trabajo extra y poco eficiente para los profesores.

Un ejemplo claro de estas limitaciones es la plataforma gBid, una herramienta muy
extendida que, aunque cumple su funcién bdsica, se queda corta. Su inferfaz no es
muy atractiva ni moderna, y la falta de interactividad hace que usarla sea un poco
frustrante. Por ejemplo, encontrar el diario de prdcticas no es infuitivo, y la
informacién no siempre estd clara, especialmente para los alumnos nuevos. Ademas,
los estudiantes no pueden buscar prdcticas por su cuenta, lo que deja toda la carga de
asignacion en los profesores. También hemos notado que los profesores se quejan a
menudo de la gestién y subida de documentos, lo que demuestra que se necesita una
herramienta mas completa y facil de usar.

Por todo esto, hemos creado EasyFCT, una solucién innovadora pensada para mejorar
la gestion de las FCT y superar los problemas de las plataformas actuales. EasyFCT es
una herramienta moderna, flexible y eficaz, con una interfaz intuitiva y funciones
avanzadas que simplifican el proceso y mejoran la comunicacion entre todos los
involucrados: alumnos, profesores, empresas y administradores.

Las funcionalidades clave que diferencian a EasyFCT incluyen:

e Autogestion para Alumnos: Los estudiantes pueden acceder a la plataforma
desde el principio, lo que les permite postularse directamente a las ofertas de
practicas. Esto quita trabajo al profesorado en la fase de asignacion inicial.

e Sistema de 'Match’ Inteligente: Hemos incluido una funcién que calcula cuanto
encaja el perfil de un alumno con las habilidades que pide una empresa en su
oferta. Asi, se facilita una conexion mas eficiente y adecuada entre alumnos y
practicas.

e Gestion Completa de Ofertas para Empresas: Las empresas tienen un espacio
propio donde pueden aceptar o rechazar candidatos, y también ver qué
alumnos fienen en su empresa o quiénes se han postulado a sus ofertas.

e Comunicacién Directa Profesor-Administrador: Creamos un canal directo para
que profesores y administradores puedan comunicarse. Esto acelera la
resolucion de problemas y la correccion de errores, haciendo el proceso mas
eficiente.
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Todo esto se traduce en ventajas claras para los usuarios:

e Ahorro de tiempo para el profesorado: Al permitir que los alumnos busquen y
se postulen solos, los profesores disponen de mds tiempo para centrarse en
guiar y apoyar a los estudiantes.

e Mejor experiencia para el alumno: Una aplicacién mas atractiva y facil de usar
hace que los alumnos se sientan mas cémodos y motivados, facilitando la
gestion de su diario de prdacticas y el acceso a oportunidades.

e Mayor eficiencia y transparencia: Una comunicacién fluida y la centralizacion
de la informacion ayudan a reducir los errores administrativos y a fener una
vision clara del estado de las FCT para todos.

EasyFCT es una aplicaciéon web que se adapta a cualquier dispositivo gracias a su
disefio responsive. Estd construida con una clara separacion entre el frontend (la
parte visible para el usuario) y el backend (la l6gica interna y la base de datos). Esta
forma de trabajar nos permite desarrollar ambas partes al mismo tiempo, lo que
facilita la integracion y asegura que el sistema sea facil de mantener y de escalar en el
futuro.

Este proyecto ha sido desarrollado durante el dltimo curso de Grado Superior de
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma (DAM) y es nuestro Proyecto de Fin de
Ciclo (PFC). Su creacién surge precisamente de nuestra propia experiencia con las
limitaciones de las herramientas actuales que se usan para las FCT.

Todo esto se reflejard en el siguiente documento.
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1.1 Contexto y justificacion

El sistema actual para la gestiéon de las Formaciones en Centros de Trabajo (FCT) en
los centros educativos, gBid, presenta una serie de limitaciones significativas que
complican una administracién eficiente del proceso. Enfre sus principales
inconvenientes, destaca una falta de funcionalidad para ciertos roles y una interfaz
poco intuitiva, lo que afecta directamente la experiencia de todos los usuarios.

Desde la perspectiva del profesorado y la administracion, la plataforma actual carece
de la flexibilidad necesaria para gestionar de forma autdbnoma tareas clave. Por
ejemplo, la comunicacidon entre profesores y administradores es limitada, lo que
dificulta la rapida resolucion de incidencias o la erradicaciéon de errores en la gestion
de expedientes o informes. Ademds, no se facilita la gestion integral de las ofertas de
practicas, requiriendo en ocasiones procesos externos o manuales. Para el alumnado,
la plataforma actual no ofrece opciones para buscar prdcticas de forma proactiva,
dependiendo fotalmente de las asignaciones del profesor. Esta dependencia genera
ineficiencias y una carga administrativa adicional.

Ante estas deficiencias, se ha desarrollado EasyFCT. Este nuevo sistema busca
optimizar la gestién de las prdcticas en centros de Formacién Profesional, ofreciendo
una plataforma intuitiva, moderna y facil de usar. Su disefio es flexible en el sentido de
que cada rol (alumno, profesor, empresa) puede trabajar de forma mds autébnoma,
reduciendo las dependencias directas entre ellos. Por ejemplo, los alumnos pueden
buscar y postularse a ofertas por si mismos, y las empresas pueden publicar y
gestionar sus vacantes directamente. Esto es crucial para digitalizar y simplificar la
gestion, optimizar recursos, mejorar la experiencia del usuario y asegurar un
seguimiento efectivo del alumnado, aspectos en los que la plataforma actual no
cumple las expectativas.

Se espera que EasyFCT contribuya a una mejora sustancial en la calidad de la gestion
de las FCT, generando un impacto positivo en la formacién de los estudiantes y en la
relacion con el entorno empresarial. Esto se logra mediante:

e Mejor adecuaciéon de las practicas: El sistema de "match” infeligente permite
que los alumnos se postulen a ofertas que realmente se alinean con sus
conocimientos y habilidades, lo que facilita encontrar practicas mds
significativas y reduce el tiempo de busqueda.

e Decisiones mas informadas para las empresas: Las empresas pueden acceder
al perfil del alumno antes de aceptar o rechazar una candidatura, lo que les
permite seleccionar perfiles que se ajusten mejor a sus necesidades,
minimizando el riesgo de incorporar a alguien sin los conocimientos necesarios.

e Reduccién de la carga administrativa y errores: La autonomia de los roles y la
comunicacion directa (como la de profesor a administrador) agilizan los
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procesos y permiten identificar y solucionar problemas de manera mas rdpida y
eficiente.

e Claridad y eficiencia en la gestion de ofertas: Las empresas pueden visualizar
sus ofertas activas y las postulaciones recibidas en un mismo lugar, evitando
duplicidades y simplificando el seguimiento.

1.2 Objetivos

La creacién de EasyFCT persigue un objetivo principal ambicioso: optimizar la gestion
integral de las Formaciones en Centros de Trabajo (FCT) y simplificar sus procesos
para todos los usuarios implicados. Esto incluye no solo facilitar la busqueda de
practicas para los alumnos, sino también mejorar la eficiencia y la experiencia general
durante el desarrollo de dichas prdcticas. Se busca establecer una plataforma que sea
una herramienta moderna, intuitiva y eficaz para alumnos, profesores y empresas.

Ademds de este objetivo fundamental relacionado con el producto, el desarrollo de
EasyFCT ha representado un valioso aprendizaje prdctico en la gestion integral del
ciclo de vida de un proyecto de software de envergadura, desde la fase de andlisis
hasta la implementacion.

Para alcanzar el objetivo general, se han definido los siguientes objetivos especificos:

e A) Establecer un sistema robusto para el registro y gestion de empresas y
ofertas de prdcticas:

o Este objetivo resuelve la dispersion de informacion y la gestion manual,
permitiendo a las empresas publicar y administrar sus propias ofertas
de forma auténoma.

o Aporta el beneficio directo de un catdlogo de ofertas centralizado y
actualizado, ofreciendo a las empresas un control total sobre su
informacién y sobre los alumnos posfulados a sus vacantes.

e B) Proveer paneles de usuario personalizados y funcionales para cada rol:

o La personalizacién es crucial para asegurar una experiencia de usuario
adaptada y eficiente, proporcionando acceso rdpido a la informacién y
funcionalidades mas relevantes para cada tipo de usuario.

o Concretamente, el rol de empresa puede publicar y revisar sus ofertas, el
rol de profesor gestiona a sus alumnos y sus asignaciones, y el rol de
alumno puede buscar, postularse y gestionar sus propias practicas
directamente desde la aplicacion.
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e C) Desarrollar funcionalidades bdsicas para el seguimiento del progreso de
las practicas:

o Este objeftivo se enfoca en permitir la digitalizacion del diario de
practicas, lo que contribuye a una recoleccibn de dafos mas
estandarizada y un seguimiento bdsico del avance del alumno durante
su periodo formativo.

1.3 Estrategia y metodologia del proyecto

Para la gestion y desarrollo de EasyFCT, se optd por una metodologia agil adaptada,
inspirada en los principios de Kanban, con un fuerte énfasis en la comunicacion
directa y la flexibilidad. Dado el famano del equipo vy la naturaleza del proyecto de fin
de ciclo, no se considerd necesario implementar un marco rigido de ceremonias o
iteraciones fijas como las que caracterizan a Scrum. En su lugar, se priorizd un flujo de
frabajo continuo y una adaptacion constante a las necesidades emergentes.

La estrategia se centrd en la visualizacion del trabajo y la gestion del progreso de
manera colaborativa y transparente. Aunque no se utilizd un tablero Kanban fisico o
digital con columnas estrictas, las fareas se organizaban y su estado se seguia
mediante un documento compartido en Google Drive. Este documento servia como
un registro centralizado de las funcionalidades pendientes, en desarrollo vy
completadas, proporcionando una vision clara del avance del proyecto para todos los
miembros del equipo.

La comunicacion interpersonal fue el pilar de la metodologia. Las decisiones, los
avances y los posibles ajustes en el desarrollo se discufian y acordaban de forma
regular y directa entre los miembros del equipo. Esto permitié una respuesta rapida a
los cambios, la idenftificacion temprana de obstaculos y una asignacién dindmica de
responsabilidades, asegurando que el frabajo se mantuviera alineado con los
objetivos.
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Las fases generales del proyecto se abordaron de manera fluida, pero siguiendo una
secuencia logica:

e Definicion de Requisitos y Andlisis: Se realizé un andlisis detallado de las
necesidades del sistema y de las limitaciones de las plataformas existentes,
estableciendo las funcionalidades clave de EasyFCT. Este proceso fue iterativo,
permitiendo refinar los requisitos a medida que se profundizaba en el
conocimiento del dominio.

e Diseno y Arquitectura: Se definieron las bases de la aplicacion, incluyendo la
arquitectura del frontend y backend, el disefio de la base de datos y la
estructura de las APIs.

e Desarrollo e Implementacion: Se procedié a la codificacion de las distintas
funcionalidades, trabajando de forma paralela en el frontend y el backend, lo
que permitid avances simultdneos.

Para el control de versiones del codigo fuente, se uftilizd GitHub. Esto permitié una
gestion ordenada de los cambios, la colaboracion efectiva entre los desarrolladores y
la posibilidad de revertir a versiones anteriores si fuera necesario. Las diferentes
funcionalidades se desarrollaron en ramas separadas, facilitando la integracion de
codigo una vez completadas y verificadas.

1.4 Estudio econémico y presupuestario

El desarrollo de EasyFCT, en su fase de Proyecto de Fin de Ciclo (PFC), ha sido
concebido y ejecutado bajo un modelo de coste cero en lo que respecta a la
produccién directa y las licencias de software. Esta estrategia ha sido posible gracias
a la adopcién de herramientas y recursos de coédigo abierto (Open Source) y el uso de
infraestructura personal de los miembros del equipo.

Los principales recursos utilizados sin implicar costes econdmicos directos han sido:

Software de desarrollo: Para el frontend, se ha empleado React dentro del entorno de
desarrollo Visual Studio Code. Para el backend, se ha utilizado IntelliJ IDEA junto con
Spring Boot para la légica de negocio y MySQL como sistema de gestion de bases de
datos. Todas estas herramientas ofrecen versiones comunitarias o licencias que se
ajustan a las necesidades de un proyecto académico sin coste.

Hardware: El desarrollo y las pruebas se han realizado integramente en los
ordenadores personales de los miembros del equipo, eliminando la necesidad de
adquirir servidores o equipos adicionales dedicados a la produccién o al desarrollo.

Herramientas de diseno y gestion: Para la elaboracion de diagramas, se han utilizado
MySQL Workbench y Modelio, ambos con opciones de uso gratuito.
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La gestion de tareas y el seguimiento del progreso del proyecto se realizaron mediante
un documento compartido en Google Drive y comunicacion directa entre los
integrantes del equipo.

Recursos de aprendizaje: El proceso de aprendizaje y la resolucion de desafios
técnicos se apoyaron en recursos libremente accesibles como videos de YouTube,
herramientas de inteligencia artificial (IA) y la invaluable colaboracion de
companeros y profesores.

1.4.1. Escenario Futuro y Costes Potenciales

Si EasyFCT evolucionara de un proyecto académico a una solucién en produccion real
que requiriera un mantenimiento continuo y escalabilidad, implicaria una serie de
costes significativos a considerar. La planificaciéon de estos costes es fundamental
para la viabilidad a largo plazo del sistema:

Infraestructura de Alojamiento (Hosting): Seria necesario invertir en servicios de
servidor robustos y escalables para almacenar la aplicacién y la base de datos,
garantizando su disponibilidad y rendimiento. Esto implicaria la contratacion de
proveedores de servicios en la nube (como Amazon Web Services - AWS, Google
Cloud, Microsoft Azure, etc.), con costes asociados a la computacion, almacenamiento,
ancho de banda y bases de datos gestionadas.

Dominio y Certificados de Seguridad: La adquisicién y mantenimiento de un dominio
web propio, asi como la implementacién de certificados SSL/TLS para garantizar la
seguridad de las comunicaciones (cifrado de datos), representarian costes recurrentes.

Mantenimiento y Soporte Técnico: Se requeriria un equipo de programadores para la
resolucion de posibles errores, la implementacién de actualizaciones, la mejora de
funcionalidades y la atencién a consultas o problemas de los usuarios (profesores,
alumnos, empresas). Esto implicaria salarios para personal cualificado.

Desarrollo continuo: La adicidon de nuevas funcionalidades y la adaptacién a futuras
necesidades del mercado o cambios normativos requeririan una inversion constante
en recursos humanos y de desarrollo.

Infraestructura fisica (Opcional): En un modelo de auto alojamiento, se considerarian
los costes de un local fisico para albergar servidores y equipos de trabajo. No
obstante, la tendencia actual en el desarrollo de software es hacia soluciones en la
nube para reducir esta inversion inicial y operativa.
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Licencias y Herramientas Avanzadas: Aunque inicialmente se han usado herramientas
gratuitas, en un entorno profesional se podrian considerar la adquisicidon de licencias
de software o herramientas premium que ofrezcan mayores capacidades de
monitorizacion, seguridad, andlisis de datos o facilidad de manejo para optimizar el
flujo de trabajo y la gestién de la aplicacion.

Seguridad y Auditorias: Inversiones en soluciones de seguridad mds avanzadas y
posibles auditorias peridédicas para proteger los datos y la infraestructura.

La prevision de estos costes futuros es esencial para evaluar la sostenibilidad y la
escalabilidad de EasyFCT como producto comercial o de servicio a largo plazo.
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2. Descripcion del proyecto
2.1 Andlisis de requisitos

Para el desarrollo de EasyFCT se ha realizado un andlisis de requisitos enfocado en
resolver las principales limitaciones en plataformas actuales como gBid,
caracterizadas por una experiencia de usuario poco intuitiva, una distribucion ineficaz
de funcionalidades enftre roles, una escasa flexibilidad operativa y una interfaz bdsica.
Esto afecta directamente a los distinfos actores implicados en la gestion de las
Formaciones en Centros de Trabajo (FCT): alumnos, profesores, empresas vy
administradores. En consecuencia, se dificulta una administracion fluida, autébnoma y
eficiente del proceso formativo.

Durante esta fase, se han identificado y definido claramente los distintos roles del
sistemaq, junto con sus necesidades especificas. Esto ha permitido establecer los
requisitos funcionales y no funcionales que guian el disefio de EasyFCT, asegurando
una solucion mds equilibrada y efectiva.

Los alumnos requieren mayor autonomia en la gestion de sus prdcticas. El aplicativo
permite editar su perfil, consultar y postularse a las ofertas disponibles, hacer
seguimiento del estado de sus candidaturas y registrar su progreso mediante un diario
digital de practicas accesible y facil de usar. De este modo, se promueve su
participacién activa en el proceso formativo y se reduce la dependencia del
profesorado para tareas bdsicas.

Ofertas Personalizadas

Basadas en tus habilide y gBoot, ReactS, HTML, Java, JPA

7 83% Match ¥ 100% Match
Desarollador Fullstack Desarollador Backend

Empresa no Empresa no
Ubicacién

1

PRESENCIAL

Buscamos a un desarollador Fullstack que sepa de React)S y Backend developer
SpringBoot
Requisitos:
Requisitos:

SpringBoot MysQL | JPA | Java Reactls | | Javascript

® Ver Detalles
® Ver Detalles < Postulado
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Para los docentes, se identificd la necesidad de reducir la carga administrativa y
disponer de una visién centralizada del estado de sus alumnos y de las empresas
colaboradoras. Entre sus funciones destacadas se incluyen: registrar nuevos alumnos,
restablecer informacién en caso de errores, y validar el progreso de las prdcticas.
Ademads, contardn con un canal directo de comunicacién con los administradores del

sistema, lo que facilita la gestion de incidencias y mejora los tiempos de respuesta
ante cualquier problema.

Envia tu consulta

Tu pregunta

Puede un profesor crear ofertas de trabajo?

<¢ Enviar consulta [3 Ver respuestas

n tardar entre 24-48 b

Las empresas colaboradoras requieren un entorno que les permita actuar con
autonomia en la publicacion, edicion y gestion de sus ofertas. EasyFCT proporciona un
espacio dedicado donde podrdn crear vacantes, consultar el nUmero de postulaciones
recibidas, acceder a los perfiles de los candidatos, aceptar o rechazar solicitudes, y
hacer seguimiento de los alumnos asignados. Esta independencia en la gestion les
permite participar de manera mds activa en el proceso, optimizando el ajuste entre
oferta y demanda de prdcticas.

& Create New Offer © Your Published Offers
Title of Offer

- Desarollador Fullstack
Desciiption

Buscamos a un desarollador Fullstack que sepa de React]S y SpringBoot
\ SpringBoot, MySQL JPA, Java, React!s, JavaScript

B 2004-03-10 to 2005-07-09

&

3 vacancies
Skills Required

Start Date End Date

@ dd/mm/aaaa (] @ dd/mm/aaza

Modality
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Desde el punfo de vista administrativo, se identificd la necesidad de disponer de
herramientas que faciliten el control general del sistema y la gestion de incidencias. A
fravés de formularios enviados por los profesores, los administradores podrdn
responder dudas, resolver errores y garantizar el correcto funcionamiento de la
plataforma.

PROFESOR j@tcom

Puede un profesor crear ofertas de trabajo?

Respuesta Pendiente

Limpiar Enviar Respuesta

Este andlisis de requisitos ha permitido no solo establecer las funcionalidades
esenciales que debe ofrecer EasyFCT, sino también definir las caracteristicas técnicas
que un sistema de estas caracteristicas debe cumplir. Entre ellas destacan la
accesibilidad desde cualquier dispositivo, y la escalabilidad del sistema para soportar
un creciente numero de usuarios y la usabilidad de la interfaz.

EasyFCT estd orientado a cubrir las carencias de sistemas actuales, mejorando la
eficiencia, la comunicacién y la experiencia de los distintos perfiles implicados en la
gestion de las practicas formativas.
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Las funcionalidades de cada rol entonces se categorizaron de la siguiente manera:

Alumnos:

Los alumnos pueden iniciar sesion, bdasicamente, en una pantalla donde pueden
infroducir sus credenciales y poder entrar a ofras partes de la plataforma. Una vez
iniciada sesion, los alumnos fendrdn mds funcionalidades como poder ver las
practicas ofertadas por las empresas, poder postularse a ellas, la opcidon de poder
editar su perfil, y ver su diario.

Iniciar Sesidn

Ver Practicas Ver Diario

H—-___\_\_____h

/ TT— Editar Perfil
Alumnos

Postularse

Profesores:

Los profesores pueden establecer su propia cuenta para poder también acceder a las
demdas funcionalidades, utilizando la previa infroduccidon de credenciales pero esta vez
en el login, de esta manera, permitiendo ver alumnos, editar sus perfiles, editar el perfil
del profesor mismo, registrar alumnos en el sistema, posibilidad de poner
postulaciones y asignar alumnos en las practicas.

Registrar Alumno

Iniciar Sesion

—_— ///_,..
e - Ver Postulaciones
/ Of&s\

Asignar Alumnos
Editar Perfil
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Empresas:

Las empresas tienen que también establecer su propia cuenta para poder acceder a
las funcionalidades del sistema. Después, utilizar esas mismas credenciales para crear
ofertas, aceptar postulaciones, o rechazarlas y listar los estudiantes que estan
postulados en la oferta.

Iniciar Sesidn Ver Estudiantes

Registro Empresa

Aceptar Postulaciones

Crear Oferta

Rechazar Postulaciones

Administradores:

El administrador hereda de todos los previos roles, bdsicamente tiene control total del
sistemaq, este no se puede registrar, viene establecido previamente por el sistema, no
existe un registro concreto de esta entidad. Con sus credenciales, puede entrar en el
sistema vy realizar cualquier tipo de accién, eliminar profesor, eliminar alumno, eliminar
empresa, eliminar oferta... Una funcionalidad que si fiene es la de contestar reportes
que el profesor realiza, ya sean incidencias o dudas.

Foto del diagrama annexo 5
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2.2 Tecnologias

Las tecnologias que utilizaremos para el desarrollo de la aplicacién son las siguientes:

Para la parte del frontend

Para el desarrollo de la parte visual utilizaremos:

HTMLS5: Para la maquetacion de la aplicacion.

CSS: Para mejorar la parte estética de la aplicacion.

JavaScript: Para la parte funcional, es decir la funcionalidad de
los componentes.

ReactJS en resumen para la utilizacion de las 3 a la vez.

Para la parte del backend

El framework principal que se va a utilizar en la aplicacion web, va a ser
completamente en Java, con Spring Boot, de manera que respetdsemos el patrén
MVC, la mayoria para esfructurar y gestionar las peticiones HTTP mediante
controladores. Recibimos las solicitudes del frontend y crearemos una API REST. Se
hard uso también de la de Gmail para enviar o gestionar correos electronicos para
aquellos usuarios

Con MySQL, haremos la base de datos relacional para almacenar usuarios, las
empresas, ofertas, y las asignaciones. Posteriormente utilizaremos el software de
MySQL Workbench para explorar la base de datos, sus tablas con sus campos, hacer
consultas de pruebaq, etc...

Las pruebas se hardn a fravés de Postman o el mismo Apache

navegador, y las dependencias, librerias y otras tecnologias Ma Ven”
que se importan estardn gestionadas por Maven.

Otras tecnologias

Ofras tecnologias que hemos utilizado a lo largo del desarrollo del proyecto es la
plataforma de GitHub para poder almacenar nuestro cdédigo fuente, y también tener
un control de versiones donde, en caso de incidencia podemos volver a una version
anterior de manera rapida.

También a lo largo del proyecto hemos aprendido a hacer un correcto funcionamiento
de ReactJS, utilizando NODE/JS
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3.Desarrollo

3.1 Progresos en el desarrollo del backend

Al iniciar la parte de la backend, planteamos la idea de la necesidad de este
backend/API. EI motivo es utilizar los servicios y operaciones que hemos disefiado
para la gestion de usuarios, ofertfas y seguimiento de prdcticas, ya que esta
plataforma no va ser dirigida a una sola empresa o institucion.

Al desconocer sobre como se programaban las APIS en general, decidimos
documentarnos y preguntar al profesorado sobre como funcionaban a nivel bdsico
para asi después poder tener una base minima y empezar pequenas pruebas. Los
primeros dias que estuvimos probando el framework en si, Al principio, empezamos
disefiando rutas (que en este caso son endpoints) que mapean a un método/funcion
en concreto que bdsicamente realizan operaciones aritméticas sencillas mas
manipulacién de Strings para poder después frabajar con ellas, tfales como sumas,
restas, entre otras operaciones bdsicas, y la manipulaciéon y concatenacion de literales.
Eventualmente fuimos mejorando la manera en que se procesan y se reciben los datos
a través del protocolo HTTP — GET, donde pasd a ser una respuesta “raw” o cruda, a
un formato mas claro y ordenado usando el patron de disefio DTO para escupir los
JSON vy explotarlos con posterioridad.

A lo que nos referimos:
De recibir una respuesta “Hola mundo”, a un formato DTO que se puede procesar de

manera mas ordenada:

"id™1,
"content":"Hola mundo!”

Se siguio el siguiente tutorial: https://spring.io/guides/gs/rest-service

Todo esto se fue probando con el software de Postman que nos permite visualizar
todas las peticiones que realizamos.


https://spring.io/guides/gs/rest-service
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Aqui es donde visualizamos como se realiza la peticion GET a traves de un link a
nuestra API/Backend.

El metodo que nos devolverd un JSON:

iF  http:/[192.168.22.115:6969/test1?7a=Thomas&b=Luis

GET http:// ; 7484/ test/test1?a=Thomas&b=Luis

Value
Thomas

Luis

Y el resultado de la ejecuion GET:

Bod Vi

Pretty
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De esta manera siguiendo el tutorial, conseguimos generar pequenas peticiones a
nuestro gusto y recibirlas en formato JSON para poder explotarlos posteriormente. No
se nos presentaba mucha dificultad en este punfto.

Una vez se empezd a frastear con los endpoints, decidimos seguidamente empezar
con persistencia de datos bdsica, usando el motor de base de datos MySQL vy los
contenedores LXC que Ubuntu nos proporciona para poder instalar el motor y trabajar
sobre él, y empezar con pruebas de persistencia de datos. En Windows, las pruebas se
realizaron con contenedores en WSL (Terminal de linux para Windows) y MySQL
Server y el Workbench.

Estuvimos haciendo lecturas por la documentacion oficial de Spring Boot y vimos que
el framework incorpora librerias hechas por la comunidad como JPA que nos ahorran
la mayoria de consultas SQL para poder trabajar con la base de datos de manera
eficiente.

Para las primeras pruebas, creamos una base de datos sencilla con 2 tablas, una que
almacena un userid y sus respectivos campos como el usuario y la contrasefia, y otra
tabla que almacena, también mediante userid, el estado de las prdcticas que el
usuario estd llevando a cabo, que en este caso establecemos 3:

e Pendiente, En curso y Completado.

Pensamos 2 maneras por la cual pensamos en escribir estos datos, una de ellas
consistia en escribir el literal dentro del campo, o la ofra es establecer los 3 que
definimos anteriormente como Unicos que se pueden llegar a insertar en la base de
datos. Estuvimos debatiendo los pros y los contras que conllevaba cada propuesta, y
concluimos que la manera mds 6ptima para escribir en los campos era con la segunda
opcion, de establecer un enumerador que solamente permite 3 tipos de datos, que
son los que se mencionan arriba.

En las fases iniciales se presentaron problemas al desarrollar el endpoint encargado de
registrar datos en la base de datos, debido a inconvenientes surgidos al pasar
pardmetros en la peticion POST, porque se debia pasar como pardmetfro de una
manera en especifico el enumerador. Después de investigar como funcionaba, vimos
que actuaba de la misma manera que una clase pero de una manera mds sencilla, y
fiene las expectativas que desedbamos, la limitacion de pardmetros que solo nosotros
queriamos. Una vez hecho esto, y seguidamente persistiendo mads en la base de datos,
decidimos empezar a implementar nuestro diagrama de entidad relacién para tener
nuestra base de datos.
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En ese momento es cuando empezamos a estructurar las entidades que tenemos
como tablas en general, los create table...

Sus claves primarias y fordneas.. Permitiéndonos asi después desde los
controladores persistir. AUn asi, durante el proceso, vimos que JPA tiene la opcidn de
crear las tablas automaticamente por nosotros si estructuramos bien la tabla en forma
de entidad. Se crearon bocetos de los front-end, con HTML y JavaScript para poder
enviar la informacion a nuestro backend y realizar demostraciones al profesorado,
para después pasarlo al front-end oficial que usamos en nuestra web de gestion. Aqui
estan unos ejemplos:

Registro de Empresa

Registro de Usuari

Datos de la Empresa

NIF:

Nombre: Nombre:
Apellldﬂ Direccién:
. Email de Contacto:
Email: Teléfono:
- Contrasefa:
Contrasefia:
Departamento: Practicas ofertadas
Rol: | seleccione un rol v Préactica #1
Regi seleccione unrol Descripeién:
Requisitos:
Alumno Fecha Inicio: | mm / dd / yyyy &4
Profesor Fecha Fin: | mm / dd / yyyy 4
Salario:

Administrador Modalidad: | Presencial v

En este momento del desarrollo, fenemos 2 plataformas para testear, un frontend
sencillo para realizar peticiones en la base de datos y recibir consultas de inmediato, y
Postman para realizar también consultas. Seguidamente se empezd a plantear un
sistema de seguridad en la API + enrutamiento la cual se consiguié implementar pero
no configurar. Mas adelante, defuvimos el desarrollo de la proteccion de la API, y
empezamos a refactorizar y empezar a usar técnicas mas limpias en el desarrollo de
un backend, usando propiamente los DTO sin revelar informacion que no deberia ser
mostrada como contrasenas, o informacion personal en general. Una vez realizados
los endpoints generales, se empezaron a desarrollar el resto de controladores que nos
faltaban de las demds entidades, para asi tener una API medianamente decente y
limpia para poderle hacer consultas desde el frontend, y poder escribir fanto a la base
de datos, etc. Después, volvimos a intentar a configurar la seguridad de la API, en este
caso, con autenticacion Bearer, componiendo asi de esta manera un string que
contiene codificados datos como el id del usuario que estd realizando la peticion, el
correo electronico mds el rol que el usuario fiene, de esta manera podemos saber
quien esta realizando peticiones al sistema, identificando tanto al rol y el usuario, y asi
poder organizar las peticiones, consiguiendo por fin un sistema de verificacion bdsico
con Bearer.
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3.2 Progreso del desarrollo del frontend

El desarrollo del frontend de EasyFCT se centrd en la creaciéon de una interfaz de
usuario intuitiva, reactiva y eficiente, que garantizara una experiencia optima para
todos los roles de usuario (administrador, profesor, alumno y empresa). La interaccion
fluida con la API REST del backend fue una prioridad clave, fundamentada en
decisiones tecnoldgicas robustas y una arquitectura bien definida.

Para la implementacion del frontend, se optd por ReactJS como libreria principal para
la interfaz de usuario. Esta decision se basd en el reciente aprendizaje y la
comprension de React durante las prdcticas profesionales, lo que la posicioné como la
opcion mas idénea frente a alternativas como Ionic o Vue.js. React ofrecia un modelo
de desarrollo basado en componentes que se percibid como superior para la
modularidad vy reutilizacién de la UI, esencial en un sistema con multiples paneles de
usuario y funcionalidades.La facilidad de uso y la gestion simplificada del
enrutamiento entre pdaginas a través de React Router DOM también fueron factores
determinantes.

Se descartd Ionic debido a problemas recurrentes con la interpretacion de algunas de
sus etiquetas, lo que dificultaba un control preciso sobre el renderizado y el estilo,
mienfras que la ganas de innovar y expandir las habilidades del equipo impulsé la
eleccion de React sobre Vue.js. La légica del frontend se implementd en JavaScript,
priorizando la familiaridad del equipo y una curva de aprendizaje mds sencilla sobre el
uso de TypeScript.

La estructura del proyecto de React siguid una organizacion légica y modular. El
codigo se dividid en carpetas principales como src/components para componentes
reutilizables como (NavTabs, ButtonComp), src/pages para las vistas principales de
cada seccidn y rol.. Se gestiond el estilo utilizando CSS en archivos separados por
componente o seccion, lo que ayudd a mantener la modularidad.

~ Pages
~ Admin
? Inicio
» Pantallas
~ Alumno
? Inicio

» Pantallas

o EnjprEEEIE 15 E,utt.;::.n::g.n'”::.lj-_:.

> Inicio J5 NavTabs _If

Foto ejemplo carpeta Pages Foto ejemplo carpeta Components
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Sin embargo, los desafios iniciales relacionados con la repeticion de nombres de clases
CSS entre diferentes componentes se abordaron con una mayor rigurosidad en la
nomenclatura y la encapsulaciéon. Para la gestion del estado de la aplicacién, se hizo
un uso extensivo del estado local de React (useState), adecuado para la complejidad
del proyecto y la gestion de datos dentro de componentes especificos. Un principio
fundamental en la codificacién fue el uso sistematico de la palabra clave const para la
declaraciéon de variables cuando su valor no iba a ser reasignado. Esta practica
contribuyd significativamente a la claridad y la seguridad del cédigo, previniendo
errores de reasignacion no intencionados y mejorando la legibilidad del flujo de datos.

La interaccion con el backend desarrollado en Spring Booft, a fravés de su API REST,
fue un pilar fundamental. Para realizar las peticiones HTTP, se uftilizd la Fetch API
nativa de JavaScript, valorando su simplicidad. La gestion de estas peticiones
asincronas y su sincronizacion con el ciclo de vida de los componentes de React se
realizé eficientfemente mediante el hook useEffect. Este hook permitidé encapsular las
llamadas a la API para cargar datos iniciales al montar un componente o para
reaccionar a cambios en las dependencias, asegurando que las peticiones se
ejecutaran en el momento adecuado. Un ejemplo del uso para el inicio de sesion es el
siguiente:

{API_URL}/auth/use
method:
headers:

"Content-Type": "application/

. ]

body: JSON.stringify({ email, password }),

L),

El sistema de seguridad del frontend se implementd en coherencia con la
autenticacién Bearer del backend. El token JWT (JSON Web Token) se almacena en el
localStorage del navegador, eleccion que se justificd por su persistencia, permitiendo
al usuario mantener la sesion iniciada incluso después de cerrar y reabrir el navegador,
lo que mejora la experiencia de usuario. El token se envia en el encabezado
Authorization de cada peticion HTTP, con el prefijo Bearer, permitiendo al backend
identificar al usuario y su rol. La gestion basica de la expiracion de la sesion se realiza
al navegar a la pdgina EleccionUsuario, donde el token en localStorage se elimina
explicitamente mediante localStorage.clear(), forzando una nueva autenticaciéon. El
manejo de errores de la API se centralizd en el backend, con el frontend gestionando
las respuestas para informar al usuario. La seguridad de las rutas y el acceso a
funcionalidades se basa directamente en el token JWT, adaptando la interfaz a los
permisos de cada rol.
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El disefio del frontend se cenfré en una interfaz atfractiva y funcional. Se integraron
elementos visuales como particulas, disefios en movimiento y animaciones sutiles en
botones, que confribuyen a una experiencia dindmica. Un ejemplo de ello es el spinner
de carga implementado para el "Panel de Administracion”, que mejora la percepcion
de rendimiento. La adaptabilidad responsive se logré con @media queries en CSS,
garantizando la accesibilidad en diversos dispositivos. Los paneles personalizados por
rol se implementaron con componentes especificos para cada vista, priorizando la
reutilizacion de componentes clave como NavTabs y ButtonComp para asegurar
consistencia y eficiencia. El proceso inicial de disefio se llevd a cabo en Figma,
comenzando con un profotipo moévil que, aunque evolucioné drdsticamente, sirvid
como esqueleto conceptual.

Durante el desarrollo del frontend, se enfrentaron varios desafios. Uno de los
principales fue la comprension profunda del paradigma de componentes en React,
incluyendo el paso de propiedades y la gestion del estado. Los conflictos de estilos
CSS entre diferentes archivos o componentes también generaron problemas de
renderizado, resueltos mediante una organizacion mas rigurosa del cdédigo CSS. La
complejidad de JavaScript y el posicionamiento preciso de elementos con CSS
requirieron un considerable esfuerzo de aprendizaje y experimentacion. La conexiéon
entre el backend y el frontend presentd desafios, especialmente en el manejo de
peticiones y respuestas, lo que se abordd mediante una revision meticulosa de la
coherencia en la estructura de los datos (DTOs). Finalmente, los numerosos cambios y
refactorizaciones en el frontend, a menudo para adaptar la interfaz a los datos del
backend o por la busqueda de innovacion, demandaron un enfoque sistemdatico para
mantener la armonia visual de las pantallas.
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4. Conclusiones
4.1 Conclusiones generales del proyecto

EasyFCT ha demostrado ser una solucién robusta y eficiente para la gestion de
practicas formativas en cenfros de Formacion Profesional. Nuestro objetivo principal
de superar las limitaciones de sistemas preexistentes, como qgBid, se ha logrado con
éxito al ofrecer una plataforma centralizada y accesible que aborda directamente los
problemas inherentes a la gestién tradicional de FCT.

Antes de la implementacién de EasyFCT, la gestidon de prdacticas implicaba una
significativa carga administrativa y una busqueda a menudo ineficiente para todos los
implicados. Con EasyFCT, los profesores han experimentado un notable ahorro de
tiempo, ya que la plataforma permite a los alumnos buscar y postularse directamente
a las ofertas, liberdndolos de una parte considerable de la gestion manual de
candidaturas y permitiéndoles enfocar sus esfuerzos en el seguimiento académico y
pedagdgico.

Para los alumnos, la facilidad de busqueda y el sistema de "Match” Inteligente
representan una de las funcionalidades mas innovadoras. Mediante la comparaciéon de
los lenguajes de programacién declarados por el alumno en su perfil con los requisitos
de las ofertas de las empresas, se calcula un porcentaje de compatibilidad. Esto
asegura que los alumnos encuentren ofertas que realmente se ajustan a sus
conocimientos y habilidades, reduciendo la frustracion de buscar entre opciones
irrelevantes y aumentando la probabilidad de encontrar una prdctica adecuada que
potencie su desarrollo profesional.

Asimismo, la eficiencia para las empresas ha mejorado susftancialmente. La
capacidad de las empresas para publicar sus propias ofertas y gestionar las
postulaciones directamente les otorga un control sin precedentes sobre el proceso de
seleccion. Esto simplifica la identificacion y pre-seleccion de alumnos que mejor se
adectan a los requisitos especificos de su organizacion, garantizando una mayor
calidad en las asignaciones y una mejor adecuacion del talento.

En resumen, EasyFCT transforma los procesos manuales y dispersos en experiencias
digitales simplificadas. Donde antes los profesores dedicaban innumerables horas a
buscar practicas, los alumnos dependian de busquedas presenciales o correos
electronicos con respuestas inciertas, y las empresas debian recurrir a cenfros o
profesores para encontrar candidatos, ahora EasyFCT centraliza y automatiza estos
procesos. Esto no solo genera un ahorro de tiempo y una mejora sustancial en la
eficiencia, sino que también optimiza la comodidad y la transparencia para todos los
usuarios involucrados en el proceso de Formacion en Centros de Trabajo.
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4.2 Consecucion de objetivos

El desarrollo de EasyFCT ha logrado plenamente la consecucién de los objetivos
definidos en la fase de planificacion del proyecto, impactando positivamente en los
procesos de gestion de las Formaciones en Centros de Trabajo (FCT). La aplicacion se
ha materializado como una herramienta multiplataforma robusta para la gestiéon de
FCT, accesible desde diversos dispositivos y ofreciendo una experiencia de usuario
consistente, gracias a una interfaz web que se adapta a diferentes tamanos de
pantalla, garantizando su usabilidad.

Se ha conseguido el disefio y desarrollo de una interfaz de usuario moderna e
intuitiva, caracterizada por un disefio atractivo que emplea una paleta de colores
neutros (gris, morado y azul), complementada con detalles visuales dindmicos como
particulas en movimiento y animaciones sutiles en los botones. El posicionamiento
estratégico de los elementos guia al usuario de forma natural, haciendo la navegaciéon
intuitiva y la experiencia general mds agradable. Este enfoque estético y funcional
facilita que los usuarios de todos los roles puedan interactuar con la plataforma de
manera eficiente y sin una curva de aprendizaje pronunciada.

Asimismo, se ha logrado la implementacion de un sistema robusto para la gestion de
empresas y ofertas de prdacticas. Las empresas disponen ahora de un maédulo
completo que les permite registrar sus datos y publicar ofertas de prdcticas,
especificando detalles cruciales como los lenguajes de programacion requeridos y la
modalidad de la prdctica (presencial, remota, hibrida). Esta capacidad de
personalizacion detallada de las ofertas no solo empodera a las empresas, sino que
también alimenta directamente el sistema de "match” para los alumnos.

En linea con los objetivos, se han desarrollado paneles de usuario personalizados
para cada rol dentro del sistema. Cada tipo de usuario —administrador, profesor,
alumno y empresa— cuenta con un panel que integra funcionalidades especificas
adaptadas a sus necesidades: los alumnos pueden consultar ofertas, postularse y
gestionar su perfil; los profesores supervisan a sus alumnos y las asignaciones; las
empresas publican ofertas y gestionan candidatos; y los administradores mantienen
una vision global y un control total sobre todos los datos y procesos del sistema.

Un logro significativo es la integracion de un sistema de "Match” Inteligente para la
asignacion de practicas. Este sistema compara las habilidades técnicas del alumno,
especialmente los lenguajes de programacion que domina, con los requisitos de las
ofertas de prdcticas, calculando un porcentaje de afinidad. Esta funcionalidad no solo
agiliza considerablemente el proceso de asignacion, sino que tfambién aumenta la
probabilidad de éxito de la practica al asegurar un ajuste 6ptimo entre el perfil del
alumno y las necesidades de la empresa.
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Para el seguimiento académico, se han implementado funcionalidades de
seguimiento del progreso del alumno a través de un diario de prdcticas digital. Este
permite a los alumnos registrar sus actividades diarias de manera sencilla,
simplemente introduciendo lo realizado en cada jornada. A pesar de su disefo directo,
esta funcionalidad provee a los profesores de una herramienta estandarizada vy
efectiva para monitorear el avance de los alumnos, facilitando la identificacion rapida
de cualquier desviacion o la necesidad de proporcionar apoyo adicional.

Finalmente, se ha logrado el establecimiento de canales de comunicacion eficientes
dentro de la plataforma. Se ha implementado un canal de comunicacion directo entre
administradores y profesores, lo que permite una coordinacion efectiva en la gestion
global de las FCT y asegura que la informacion relevante fluya adecuadamente entre
estos roles clave.

4.3 Valoracion de metodologia y planificacion

La gestion del proyecto EasyFCT se llevd a cabo utilizando una metodologia agil
adaptada, inspirada en los principios de Kanban. Esta eleccion fue crucial para el
éxito del proyecto, proporcionando la flexibilidad necesaria para abordar los desafios
y adaptarse a los requisitos cambiantes durante el desarrollo.

e Implementacion de Kanban: Los principios de Kanban se aplicaron mediante
la visualizacion del flujo de frabagjo, lo que permitié al equipo mantener un
control claro sobre el estado de cada tarea. Aunque no se utilizaron
herramientas de gestion de proyectos especificas como Trello o Jira de forma
exclusiva, se empledé Google Drive como una herramienta colaborativa
centralizada para el seguimiento de tareas. Se organizaron las tareas en
documentos que simulaban un tablero Kanban bdsico, permitiendo una
visibilidad constante del progreso.

e Ventajas de la metodologia: El "flujo de frabajo continuo” inherente a Kanban
facilitd una respuesta rdpida a las necesidades del proyecto, permitiendo
integrar nuevas funcionalidades o ajustar prioridades de manera eficiente sin
interrumpir el desarrollo general. Esta flexibilidad resulté invaluable en un
proyecto con un dmbito potencialmente amplio y objetivos en evolucion.
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e Herramientas de planificacion y control de versiones:

o Google Drive para seguimiento de tareas:

m Ventajas: Ofrecié una plataforma de fécil acceso y colaboraciéon
en fiempo real, permitiendo a todos los miembros del equipo
visualizar las tareas y su estado. Su familiaridad redujo la curva
de aprendizgje.

m Desventajas: La falta de funcionalidades especificas de gestion
de proyectos (como asignacion de roles detallada, dependencias
de tareas o generacion automdatica de informes de progreso)
requirid una disciplina manual constante para mantener el orden.
La visualizacion a gran escala del proyecto podia ser limitada en
comparacion con herramientas dedicadas.

o GitHub para control de versiones: GitHub fue fundamental para la
gestion ordenada de los cambios en el cdédigo fuente y para la
colaboraciéon efectiva entre los desarrolladores. Facilité el trabajo
simultdneo en diferentes partes del proyecto, la revision de cédigo y la
resolucion de conflictos. A pesar de los desafios inherentes a la gestion
de ramas y fusiones en proyectos colaborativos, GitHub proporciond la
infraestructura necesaria para mantener la integridad del cédigo y un
historial de desarrollo claro.

e Lecciones aprendidas: La adaptacion de Kanban fue apropiada para la
naturaleza de este proyecto. Para futuros desarrollos, mantendriomos la
flexibilidad de una metodologia dagil. Sin embargo, considerariomos la
implementacion de una herramienta de gestion de proyectos mds robusta
(como Trello o Jira) para mejorar la visualizaciéon del flujo de tfrabagjo, la
asignacion de tareas y el seguimiento del progreso, lo que complementaria de
mejor manera los principios de Kanban y superaria las limitaciones de Google
Drive. También pondriamos un mayor énfasis en la automatizacion de tests.

4.4 Vision de futuro

La vision de futuro de EasyFCT se centra en la expansion de su alcance y la mejora
continua de la experiencia del usuario, priorizando la accesibilidad y la conexidn con el
entorno profesional. Las funcionalidades mas importantes para el futuro son la
integracion para dispositivos moviles y con LinkedIn, ya que permitirian que la
aplicacion llegara a una audiencia mucho mdas amplia y diversa. Nuestra prioridad
principal sigue siendo impactar y apoyar a los centros educativos, ya que son el pilar
fundamental en la gestion de las prdcticas formativas
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Ampliacién de funcionalidades:

o

Analitica avanzada: Se prevé la implementacién de médulos de analitica
avanzada que proporcionarian informes detallados sobre el rendimiento
de los alumnos durante sus practicas y la eficacia de las empresas
colaboradoras. Para los centros educativos, esto se traduciria en la
posibilidad de obtener estadisticas sobre el éxito de las asignaciones de
FCT, identificar tendencias en el progreso de los alumnos y evaluar la
calidad de las colaboraciones con las empresas. Para las empresas, se
podrian generar informes sobre la efectividad de sus ofertas, el perfil de
los alumnos que postulan y el rendimiento de los estudiantes en
practicas, facilitando la foma de decisiones estratégicas.

Portal exclusivo para empresas con "fusion” de alumnos: Se concibe un
portal mas avanzado para empresas que no solo facilitaria la gestion de
ofertas, sino que también permitiria una innovadora funcién de "fusion”
o "comparticion de alumnos”. Esto significaria que, en proyectos
colaborativos o de formacion especifica, las empresas podrian
"compartir’ o co-gestionar el seguimiento de un alumno entre varias,
exponiéndolo a diferentes entornos de aprendizaje y experiencias
simultGneamente. Esto aportaria a los alumnos una experiencia de
aprendizaje mas rica y diversa, y a las empresas la oportunidad de
participar en la formacién de talento de una manera mas colaborativa y
estratégica.

2. Escalabilidad y adaptacion a otros sistemas educativos: Para ampliar el
alcance de EasyFCT mds alld de las fronteras actuales, es fundamental
desarrollar capacidades de internacionalizacion y localizacién. Esto implicaria
que la aplicacion pudiera cambiar a diferentes idiomas y se adaptara a las
especificidades culturales y legales de diversas regiones. Los desafios incluirian
no solo la traduccion de la interfaz, sino también la adaptacion a diferentes
legislaciones de practicas formativas, formatos de documentos, normativas de
privacidad de datos y estructuras educativas propias de cada pais. El disefio
modular actual de EasyFCT facilitaria, en cierta medida, esta adaptacion.
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3. Optimizacion de la Experiencia de Usuario:

o

Versiones moviles y mejoras continuas de UI/UX: La implementacion
de una version dedicada para iOS (y potencialmente Android) es
crucial para la accesibilidad y el engagement de los usuarios. Ademas,
se planean mejoras contfinuas en la interfaz y el rendimiento de la
aplicacion web. Esto incluiria la optimizacion de los tiempos de carga de
pdginas, la mejora de la navegacion y la implementacion de nuevas
visualizaciones de datos en los paneles de usuario para hacer la
informacién mds digerible y actionable.

Nuevas pantallas de chat: La incorporaciéon de pantallas de chat en
tiempo real para la comunicacién entre administradores, empresas y
profesores mejoraria significativamente la fluidez comunicativa. Aunque
ya existe un canal administrador-profesor, los chats directos con
empresas y entre profesores permitirian resolver dudas rdpidamente,
coordinar acciones y proporcionar feedback instantdneo, superando las
limitaciones de la comunicacién asincrona y formal para interacciones
mas dindmicas.

En conclusion, EasyFCT se ha consolidado como una base sélida para la gestion de
FCT. Con las mejoras y expansiones futuras planteadas, se busca no solo mantener su

relevancia,

sino fransformarla en una herramienta lider a nivel mdas amplio,

fomentando una colaboracion mas estrecha entre centros educativos, alumnos vy el
mundo empresarial.
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5. Glossari

FCT (Formacion en centros de trabajo): Periodo de prdcticas formativas en empresas,
obligatorio para completar los ciclos formativos de Formacion Profesional (FP).

Bearer: Es un tipo de token de acceso que otorga acceso a un recurso O servicio a
quien lo posee. En esencia, indica que el "portador” del token tiene derecho a acceder
a los recursos asociados, sin verificacién adicional.

Spring Boot: Framework de desarrollo de aplicaciones en Java que facilita la creaciéon
de aplicaciones robustas y escalables.

MySQL: Sistema de gestion de bases de datos relacional, utilizado para almacenar y
organizar los datos de la aplicacion.

Docker: Herramienta de contenedorizacién que permite empaquetar una aplicaciéon
con todas sus dependencias para su despliegue en diferentes entornos.

LXC: Herramienta de contenedorizacion similar a docker que permite instalar
contenedores minimalistas de cualquier SO, para poder desplegar .

WSL: Es una caracteristica de Windows que permite ejecutar un entorno GNU/Linux
directamente sobre Windows, sin necesidad de una mdquina virtual. Es especialmente
atil para desarrolladores que desean utilizar herramientas de Linux en un sistema
Windows.

HTTPS: Es una version segura del protocolo HTTP. Utiliza cifrado TLS (anteriormente
SSL) para proteger la comunicacion entre el navegador del usuario y el servidor web,

garantizando la confidencialidad e integridad de los datos transmitidos.

HOOK: Herramienta de React.
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4. BCrypt API: https://bcrypt-generator.com/ (Encriptar las contrasenas)

5. Spring Initializr: https://start.spring.io/ (Web para inicializar el proyecto de
SpringBoot)

6. Narok: https://ngrok.com/ (Para lanzar temporalmente el backend a nivel
publico)

7. Stack ovefrlow: https://stackoverflow.com/questions (Para resolver preguntas
de programacion)

8. Eigma: https://www.figma.com/ (Para el disefio de la web)

9. JWT tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=o0eni 9g7too (Tutorial para
poder entender de que van los JSON Web Tokens para poder utilizarlos
posteriormente)
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versiones)
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MOIIrXzK4/edit?tab=t1.0
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7. Annexos

7.1 Diagrama Entidad-Relacion

@ id_alumno INT
¢ id_diario INT

—————}< ¥ id_practica INT
o facha DATETIME(E)
“ resumen LONGTE...

“»id_smpresa INT ¢ id_alumno INT

! id_practica INT @ id_usuario INT

 vacantes INT 2 competencias VARCHAR(2S. .

o veces_postulada INT . disponibilidad VARCHAR{25...

> fecha_fin DATETIME(E)  educacion VARCHAR{255) id_alumno INT

* fecha_inicio DATETIME(S) [ | > experiencia VARCHAR(255) |+ T T *id_postulacion INT

> descripcion VARCHAR(2S... > habilidades VARCHAR(25S) @id_practica INT

) requisitos VARCHAR(255)  portfolio VARCHAR(2SS) L ———— — + fecha_postulacion DATETIME(...
 titulo VARCHAR(255) > biografia LONGTEXT  estado ENUM[...)

» modalidad ENUM({...) 2 estado_practica ENUM({...)

Indexes

iﬂ-

©id_empresa INT _ Vid INT

“ direczion VARCHAR(255) ! id_reporte INT < apellide VARCHAR(255)

*» email_contacto VARCHAR(25 .. < email VARCHAR(2S... |y, _ _~—— 1 departamento VARCHAR(2S... m

 nif VARCHAR(255) > mensaje LONGTEXT  email VARCHAR(255) ' id_profesar INT
2 nombre VARCHAR(255) > respuesta LONGTE... > nombre VARCHAR(255) B
* password VARCHAR(255)  rol ENUM(...) - agcribe el Password VARCHAR(255) LI

* telefono VARCHAR(255) & usuario_jd INT > rol ENUM{...)

< rol ENUML...) Indexes & reporte_id_reporte INT

Indexes Indexes

Annexo 1
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Empresa Profesor Alumno Usuario
+ data... + data... + data... + data...
0.1 0.1 0.1 0.1

+a Ol erfo..1
AuthController

+ loginUser()

+ createUsuario()
+ createEmpresa()
+ loginEmpresa()

LoginResponse authController -PasswordEncoder

- token : string 0.1 ~JwtUtil
- -UsuarioRepository
+ Operation() €0 0.1 -AlumnoRepository

+ getToken(): string -ProfesorRepository
-EmpresaRepository

Clase controlador de autentificacion de usuarios.

Alumno Usuario Practicas
+ data... + data... + data...

0.1 0.1 0.1

+ alumnoController [g. 1

AlumnoController

+ getAllAlumnos()

+ getAlumnoByld(in id: integer)
+ createAlumno()

+ updateAlumno()

+ updateEstadoPractica()

+ calcularMatch()

+ getAlumnoByUsuariold()
-AlumnoRepository

-UsuarioRepository
-PracticasRepository

Clase controlador de alumno, responsable de obtener y actualizar alumnos.

Usuario
+ data...

0..1
+ usuarioController |0, .1

UsuarioController
+ getAllUsuarios()
+ getUsuario()
+ getCurrentUser()

-UsuarioRepository
-PasswordEncoder
-JwiUtil

Clase controlador de usuario, responsable de obtener los usuarios, y el logeado
actual
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Empresa
+ data...

0.1

+ empresaController (0. 1

Em preséController

+ getAllEmpresas()
+ deleteEmpresa()
+ updateEmpresa()
+ patchEmpresa()

-EmpresaRepository
-PasswordEncoder

Clase controladora de establecer y crear empreas

Reporte
+ data...

0.1
+ reporteController |Q..1

ReporteController

+ crearReporte()

+ responderReporte()

+ verReportesProfesor()

+ verReportesSinResponder()
+ getReporteByld()

-ReporteRepository
-Jwiltil

Clase responsable de establecer un pequeno chat entre pro

Postulacion PracticasController

+ data... ... + getAllPracticas()

0.1 + doEstimado()

+ createPractica()

+ getPracticasByEmpresa()

+ updatePractica()

S | practicasControjler | + deletePractica()

+ data... + getPostulacionesByPractica()
0.1 0.1 + convertToDto()

+ acceptPostulacion()

+ rejectPostulacion()

Reporte -PracticasRepository
-EmpresaRepository
0.1 -PostulacionRepository
-JwtUtil

-

+ data...

Clase controladora de establecer practicas a traves de la empresa
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Clase inicializadora del framework de SpringBoot

EzfctApplication

+ main(in args: string)
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